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Von Hamish Sanderson, Hanaan Rosenthal : Learn AppleScript: The Comprehensive Guide to Scripting and 
Automation on Mac OS X (Learn (Apress))  before purchasing it in order to gage whether or not it would be worth 
my time, and all praised Learn AppleScript: The Comprehensive Guide to Scripting and Automation on Mac OS X 
(Learn (Apress)): 

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Hlt mehr 
als es verspricht!Von Fritz-G. Helf-BayhurstAuch wenn schon etwas lter, ein gut geschriebener, mit vielen sinnvollen 
Tips und Hinweisen versehener Einstieg in AppleScript, der zudem noch zu einigen weiterfhrenden Themen (OOP, 
Cocoa, AppleScriptObjC,...) einen ersten Zugang liefert. Man merkt, dass die Autoren sich das Ziel gesetzt haben, ein 
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GUTES Buch zu schreiben. Absolut sein Geld wert.0 von 1 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. 
Exzelentes Lehr- und nachschlagewerk, schwaches LayoutVon Ingo LantschnerIch bin was AppleScript betrifft kein 
wirklicher Anfnger - mein bisheriges Knowhow habe ich mir aus Beispielscripten und der Apple-Doku 
zusammengesucht. In diesem Buch wird AppleScript wirklich von Anfang an und mit so gut wie keinen 
Voraussetzungen erklrt. Die fr mich nicht so relevanten Teile habe ich leicht berfliegen knnen und trotzdem den 
Wieder-Einstieg spter mhelos geschafft. D.h. man kann ds Buch als gesamtes von vorn nach hinten durcharbeiten (was 
bei 1000 Seiten natrlich dauert) oder aber auch sich einzelne Kapitel gezielt heraussuchen.Das Buch ist vollstndig und 
bersichtlich, die Beispiele kurz und auf den Punkt gebracht.Der einzige Schwachpunkt ist das Layout: Das Buch knnte 
etwas Farbe und vielleicht sogar ein etwas besseres Papier ganz gut gebrauchen. Wobei auch in schwarz-weiss gute 
Layouts mglich wren. Das ist bei diesem Buch aber definitiv nicht der Fall. Nicht einmal die typografische 
Unterscheidung von erklrendem Text und Kommandos bzw. Keywords wurde ordentlich gelst - die Fonts sind kaum 
auseinander zu halten. Schade, denn das entwertet das an sich excellent Buch.Fazit: Gutes Buch, ich wsste derzeit kein 
besseres, fr AnfngerInnen genauso wie fr Fortgeschrittene.0 von 1 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. 
AppleScript in Form eines ThrillersVon meetewlulInhalt: fr mich ausfhrlich. Exzellentes Lehrbuch. Ausgezeichnetes 
Nachschlagwerk.Sprache: pittoresk, lebendig, ergreifend.Stil: mit hnlichem Interesse und Unwillen, das Buch weg zu 
legen, las ich Stieg Larssons Millennium Trilogie.Fazit: fr alle Anfnger zgert NICHT! Das Buch ist ein Erlebnis und 
hinterlsst mehr als Einiges. Die Profis sollen selber entscheiden; ich bin keiner.

KurzbeschreibungAppleScript is an English-like, easy-to-understand scripting language built into every Mac. 
AppleScript can automate hundreds of AppleScript-able applications, performing tasks both large and small, complex 
and simple.Learn AppleScript: The Comprehensive Guide to Scripting and Automation on Mac OS X, Third Edition 
has been completely updated for Mac OS X Snow Leopard. Its all here, with an emphasis on practical information that 
will help you solve any automation problemfrom the most mundane repetitive tasks to highly integrated workflows of 
complex systems. Friendly enough for beginners, detailed enough for advanced AppleScripters Includes major 
contributions from expert AppleScripters: Emmanuel Levy, Harald Monihart, Ian Piper, Shane Stanley, Barry 
Wainwright, Craig Williams, and foreword by AppleScript inventor, William Cook What youll learn See how 
AppleScript represents information as objectsincluding numbers, strings, lists, and records. Learn how to manipulate 
these objects using commands and operators, and how to store them in variables. Organize your code using handlers 
and script objects. Understand how applications describe their objects and commands in dictionaries and how to 
interpret that information when learning to script applications. Manipulate the Mac OS X file system. Automate 
iTunes, Mail, iCal, and other popular lifestyle applications in Mac OS X. Discover sophisticated text processing 
techniques using regular expressions. Script professional productivity applicationsApple iWork, Microsoft Office, 
FileMaker Pro, and Adobe InDesign. Harness the power of the Unix command line in Mac OS X. Create your own 
Cocoa applications with the new AppleScriptObjC bridge. Who this book is for First-time scripters who want to 
automate tasks on their Macs Existing AppleScripters looking to develop proficient, professional, or guru-level 
knowledge and skills Professional Mac OS X developers wishing to understand this powerful and pervasive 
technologyKurzbeschreibungAppleScript is an English-like, easy-to-understand scripting language built into every 
Mac. AppleScript can automate hundreds of AppleScript-able applications, performing tasks both large and small, 
complex and simple.Learn AppleScript: The Comprehensive Guide to Scripting and Automation on Mac OS X, Third 
Edition has been completely updated for Mac OS X Snow Leopard. Its all here, with an emphasis on practical 
information that will help you solve any automation problemfrom the most mundane repetitive tasks to highly 
integrated workflows of complex systems. Friendly enough for beginners, detailed enough for advanced 
AppleScripters Includes major contributions from expert AppleScripters: Emmanuel Levy, Harald Monihart, Ian 
Piper, Shane Stanley, Barry Wainwright, Craig Williams, and foreword by AppleScript inventor, William Cook What 
youll learn See how AppleScript represents information as objectsincluding numbers, strings, lists, and records. Learn 
how to manipulate these objects using commands and operators, and how to store them in variables. Organize your 
code using handlers and script objects. Understand how applications describe their objects and commands in 
dictionaries and how to interpret that information when learning to script applications. Manipulate the Mac OS X file 
system. Automate iTunes, Mail, iCal, and other popular lifestyle applications in Mac OS X. Discover sophisticated 
text processing techniques using regular expressions. Script professional productivity applicationsApple iWork, 
Microsoft Office, FileMaker Pro, and Adobe InDesign. Harness the power of the Unix command line in Mac OS X. 
Create your own Cocoa applications with the new AppleScriptObjC bridge. Who this book is for First-time scripters 
who want to automate tasks on their Macs Existing AppleScripters looking to develop proficient, professional, or guru-
level knowledge and skills Professional Mac OS X developers wishing to understand this powerful and pervasive 
technologyber den Autor und weitere MitwirkendeHamish Sanderson is a ten-year veteran of AppleScript and 
professional automation developer living and working in the U.K. Over the years, he has contributed a range of useful 



libraries and utilities to the AppleScript community and pops up with some regularity on the various AppleScript 
mailing lists. He is also the author of the highly regarded Appscript library, which brings AppleScript-style application 
scripting support to the Python, Ruby, and Objective-C languages on Mac OS X. 


