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KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen6 von 6 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Sehr gut, 
aber leider ein bischen kurzVon Tante WildrudtNetbeans ist neben Eclipse die Platform um komplexe Desktop-
Applikationen in Java zu schreiben. Wer also vorhat eine eigene Entwicklungoberflche, ein neues iTunes oder eine 
Textverarbeitung oder was wei ich in Java/Swing zu programmieren, sollte sich dieses Buch unbedingt zulegen, zumal 
es fr Netbeans als Platzform eigentlich keine Alternativen Bcher gibt. Die Authoren steigen recht hart ein, selbst mir 
als "alter Hase" in Sachen Netbeans rauche manchmal der Kopf.Mein Tipp: Erst mal Finger weg vom ersten Beispiel 
(List Model Provider for XML-Files). Das ganze endet mit einem Hinweis darauf, da es eigentlich viel einfacher geht 
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und das wird dann in den folgenden Kapiteln geklrt. Mich hats tierisch gefrustet ein "bad example" abgetippt zu 
haben.Insgesamt ist das Buch sehr gut und hat mir viele Einblicke in Nebeans (und gute Programmierung im 
Allgemeinen) geboten. Leider ist es einfach zu kurz. Einige Beispiele sind nur auf CD voll ausgefhrt und Sachen wie 
"code folding" oder "ant support" fr eigene Compiler werden nicht mal angesprochen. Auch ein Kapitel fr Umsteiger 
von Eclipse ber die grundstzlichen Unterschiede und Gemeinsamkeiten htte nicht geschadet.0 von 0 Kunden fanden 
die folgende Rezension hilfreich. Gutes Nachschlagewerk mit interesseanten AspektenVon IsabelIch habe mir dieses 
Buch gekauft, um einen ersten Eindruck und einen Einblick in die Konzepte der Netbeans RCP Programmierung zu 
bekommen. Obwohl sich dieses Buch auf eine veraltete Version bezieht, ermglicht es dennoch einen guten Einstieg 
und einen guten Einblick in die Konzepte der Programmierung. Beim Durchblttern findet man zudem einige 
Rafinessen, die einem einen anderen Ansatz fr seine eigene Applications liefern. Dieses Buch ist geeignet fr Leute mit 
fortgeschrittenen Programmierkenntnissen, die einen anderen Zugang zu Netbeans suchen, um Konzepte zu adaptieren 
und anzupassen.
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